WAHLFACH INFORMATIK

Das Fach Informatik am SMG



Informatik am SMG

wird als Wahlfach in Klasse 9/10 angeboten,

wird als Grundfach in der MSS angeboten,

wird als Leistungsfach in der MSS angeboten
werden, sofern zuvor in Klasse 9/10 das
Wahlfach gewahlt wurde.



Informatik Wahlfach 9/10

2-stundiger Unterricht,
Ausgleichsregelung wie 3.FS (§61 SchO).

Es ist grundsatzlich® maoglich, in Klasse 9 eine
3. Fremdsprache und Informatik zu wahlen.

* in Abhangigkeit von
— Wahlverhalten,
— Personal,

— individuelle Faktoren wie Leistungsstarke und
Belastbarkeit der Schilerinnen und Schiler.



Informatik Wahlfach 9/10

Inhalt:

— Grundlagen der Informationsverarbeitung

— Algorithmisches Problemldsen

— Nutzung und Modellierung von Datenbanken

Grundlage: Lehrplan (informatik.bildung-rp.de)

Also: Kein Word, Excel und Co.

Kein Schulbuch, dafir USB-Stick (ca. 1 GB)



Scratch — Ein Einstieg ins
Programmieren
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https://scratch.mit.edu/starter_projects/
https://scratch.mit.edu/starter_projects/

Python

# Zahlenraten

from random import randint
zufallszahl = randint(1, 100)
ratezahl =0

versuche =0
print("Zahlenratenspiel")

while ratezahl |= zufallszahl:
ratezahl = int(input("Gib eine Zahl von 1 bis 100 ein: "))
versuche = versuche + 1
if ratezahl > zufallszahl:
print("zu grof3")
elif ratezahl < zufallszahl:
print("zu klein")
else:
print("Treffer!!1")

print("Du hast ",versuche," Versuche gebraucht!")



